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Museum repository objects: Access and 
Preservation System for conservation and 

management in the metaverse environment
➢ PR-FESR EMILIA-ROMAGNA 2021-2027

➢ Azione 1.1.2 «Supporto a progetti di ricerca collaborativa dei laboratori di ricerca e 
delle università con le imprese»

➢ Bando per progetti di ricerca industriale strategica rivolti agli ambiti prioritari della 
strategia di specializzazione intelligente 2023-2024
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Il PROGETTO
Una piattaforma digitale per la conservazione e la valorizzazione del patrimonio 

culturale

Per promuovere una più ampia conoscenza del patrimonio culturale regionale, il progetto 

MAPS ha sviluppato un sistema di accesso integrato ai beni che, attraverso la loro 

digitalizzazione, ne consente la fruizione in modo virtuale e interattivo.

Dall’altro lato, per monitorare lo stato di conservazione del patrimonio culturale, il progetto 

ha predisposto un approccio innovativo alla diagnosi speditiva in situ e al monitoraggio dello 

stato di conservazione dei beni.
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Monitoraggio ambientale e di posizione

          Acquisizione immagini 
          Confronto dati multispettrali

Analisi proliferazione fungina    
       

            AI Embedded  
       Raspberry + Hailo

➢ Sensore ambientale e di posizione assoluta

     connesso a rete cellulare 4G.

➢ Sistemi di tour virtuali in METAVERSO.

➢Visore AR:
➢ RGB camera

➢ IR camera

➢ Visible LED

➢ UV LED

➢ Wifi BT 4G

RISULTATI DEL PROGETTO 
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➢ Sensore ambientale con tracker GNSS.

➢ Ricevitore GNSS di grado professionale 
multicostellazione.

➢ Elevata sensibilità di ricezione.

➢ Sensor fusion con IMU e algoritmi AI.

➢ Connessione rete 4G CAT-M e NB-IOT a basso consumo.

➢ Impiego globale, con eSIM opzionale.

➢ Scheda d’espansione per collegamento a rete mesh, o 
gateway, con tecnologia BT-LE, LORA, WI-FI.

SENSORE DI POSIZIONE ASSOLUTA 
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CASCO A VISIONE MULTISPETTRALE

➢Visione Multi Spettrale: UV, visibile, IR

➢Connessione USB, WiFi, Bluetooth

➢Supporta visori HDMI, anche scelti 
dell’utente 

➢Computer Vision
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C A S O STUDI O : Museo Civico Archeologico di Bologna – Sezione Egizia
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• 36/72 scatti per ogni  

oggetto

• Rotazione ogni20°

• Acquisizione in due  

direzioni

• 36/72 scatti per ogni  
oggetto

• Rotazione ogni20°

• Acquisizione in due  
direzioni
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>250
Ushabti acquisiti e  

processati

36/72
Scatti fotografici H D per

ogni  s ingolo oggetto

6–30 cm
Range dimensionale dei

reperti

> 2 0
Giorni dedicati alle  
riprese sul campo
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C A S O STU DI O : Imola Musei – Palazzo Tozzoni
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8
Arredi

scansionat i

15
Tele dipinte

acquisite
in HD

> 7 0 0 0

Immagini 
acquisite
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